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Curso de Realizacion Audiovisual (Orientado al basquetbol)

PLAN DE ESTUDIOS
MODULO 1 - Introduccion:

1. Introduccion al Béasquetbol. Reglamentacion, caracteristicas de la
disciplina. Categorias. (Se recomienda acompafar la presente bolilla con
la lectura del reglamento de basquetbol).

2. Conocimientos de las reglas mas importantes y las nuevas
modificaciones.

Link de descarga: https://www.laliganacional.com.ar/laliga/page/adc_descargas

Link de descarga: https://www.fiba.basketball/es/documents

3. Aplicacion de las reglas de Basquetbol en el juego. Vision y éptica
aplicada desde el arbitraje.

4. Importancia y rol del realizador audiovisual. Introduccién teédrica a la
realizacion audiovisual. Concepto.

5. Transmisiones mediante la modalidad “Streaming”. Concepto.
Diferencias entre el “streaming y el broadcasting”.

6. Principios basicos para el armado de equipos para una transmision
mediante la modalidad de streaming. (Metodologia),

7. Metodologia de verificacidon del estado del equipo audiovisual para
comenzar las tareas. Comunicacién con camarografos, asistentes y

equipo de produccion.

MODULO 2 - Produccion:

1. Diferentes tipos de produccion para la transmision de partidos de
basquetbol. Competencias Nacionales e Internacionales. Competencias
3x3.

2. Roles. Productor, Realizador y Director, Camarégrafo. Casos: Local y
Remoto.

3. Comunicacion del realizador con el productor. Coordinacion de la
transmision. Llegada al lugar. Pruebas. Comunicacion Realizador -
Director - Camaras.

4. Guion (Running order). Contenido general. Entrevistas. Uso de Gréficas.
Pruebas.


https://www.laliganacional.com.ar/laliga/page/adc_descargas
https://www.fiba.basketball/es/documents
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MODULO 3 - Realizacion:

1.

Herramientas necesarias para llevar a cabo las tareas de realizacion
audiovisual.

Comunicacion con el equipo de produccién. Importancia.

El VMIX. Hardware necesario. Configuracion. Armado de proyectos,
entradas, titles, audios. Requerimientos segun tipo de transmision.

Envio de sefal. Concepto y configuracion. Protocolos rtmp/srt.
Concepto.

Canales de audio. Buses de audio. Configuracion de vCalls.

El reconocimiento optico de caracteres OCR. Concepto. La utilizacion de
dicha tecnologia para los marcadores de las competiciones.
Funcionamiento y configuracion.

Repeticiones. Concepto e importancia. Uso del Instant Replay (IRS) y
coémo configurar las repeticiones en vivo.

Direccion de camaras. Rol del realizador y la comunicacién con los

camarégrafos. Caracteristicas.

MODULO 4 - Realizacion remota (Encoders):

1.

Uso de la tecnologia de Streaming por video Encoder. Concepto.
Funcionamiento. Tipos. Uso de dicha tecnologia para su utilizacion para
transmisiones remotas.

Configuracion del Encoder (hardware). Requisitos indispensables.
Conexion remota para configuracion y soporte en caso de
eventualidades. Configuracion de software (vMix) para recepcion de

recepcion de camaras remotas. Problemas comunes. Soluciones.

MODULO 5: Plataformas Electrénicas. Politicas de Genero:

1.

Plataformas electronicas dedicadas a la transmision de Basquetbol.
Basquetpass.tv.

Politicas de Género y la perspectiva desde el deporte.

Clase practica de repaso de todos los mddulos al finalizar el curso



